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HiRes Video Company MOBOT'X

Workshop
Distribuicao - planejamento - projeto

- Luz, iluminacao e exposicao -
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MOBOTIX - O que é luz? AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

e Radiacao eletromagnetica

e Mais ou menos direcionada

- Lampada incandescente sem refletor:
a fonte de luz com pior direcionamento

- Laser:
a fonte de luz com melhor direcionamento
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MOBOTIX - Luz: Unidades de medida AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

e Lumen (Im)

e Corrente de luz como medida da radiacao visivel total
emitida por uma fonte de radiacao

e Candela (cd)

e Intensidade de luz com a qual uma fonte de luz irradia
numa direcao determinada

o Lux (Ix)
e Intensidade de iluminacao (11x =1cd sr/m2 =1Im/m2 )




MOBOTIX - Lux / \

The HiRes Video Company MOBOT'X

e Valores lux tipicos (em lux)

Dia de sol claro 100 000
e Dia de sol coberto 20 000
e Sala de operacao 10 000
e Estudio de TViluminado 1000
e |luminac¢ao de corredor 100
e |luminacao de rua 10
e Vela (a 1 m de distancia) 1

e Noite de lua cheia 0,25
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MOBOTIX - Luz: Propriedades | AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

e Espectro
B -

Ultravioleta < 400 nm regiao visivel 750 nm < infravermelho

e Velocidade
- aprox. 300 000 km/s
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MOBOTIX - Luz: Propriedades Ii AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

e Interferéncias:

- Tempo (neblina, chuva...)
- Reflexos (vidros de janelas...)

e Aintensidade da luz decresce de forma
quadratica conforme a distancia!

- Teorema de thales

Distdnciade 1 m

» 1x a superficie » quantidade total de luz
» 4x a superficie » 1/4 da quantidade de luz
» 9x a superficie » 1/9 da quantidade de luz

Distdnciade 2 m

Distancia de 3 m
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MOBOTIX - Teorema de Thales / \

HiRes Video Company MOBOT'X
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MOBOTIX - Teorema de Thales / \
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MOBOTIX - Teorema de Thales / \
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MOBOTIX - Teorema de Thales / \

HiRes Video Company MOBOT'X

>

a

)
/

2 m

=
o
O
X
©
L0
o)
£
S
S
S
Diensta




MOBOTIX - Teorema de Thales / \

HiRes Video Company MOBOT'X
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MOBOTIX - Reducao da luminosidade AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

500 Ix 55 Ix 13 Ix o Ix

3m 6 m Om
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MOBOTIX - Reflexao e difusao / \
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MOBOTIX - Reflexao e difusao / \

The HiRes Video Company MOBOT'X
e Qual e a quantidade de luz refletida

pelo objeto?
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MOBOTIX - Reflexao e difusao / \

The HiRes Video Company MOBOT'X
e Qual e a quantidade de luz refletida

pelo objeto?
- Espelho: ~99%
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MOBOTIX - Reflexao e difusao / \

The HiRes Video Company MOBOT'X
e Qual e a quantidade de luz refletida
pelo objeto?

- Espelho: ~99%
- Neve: ~90%
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MOBOTIX - Reflexao e difusao / \

The HiRes Video Company MOBOT'X

e Qual é a quantidade de luz refletida

pelo objeto?

- Espelho: ~99%
- Neve: ~90%
— Reboco (branco): ~80%
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MOBOTIX - Reflexao e difusao / \

The HiRes Video Company MOBOT'X

e Qual é a quantidade de luz refletida
pelo objeto?

- Espelho: ~99%
- Neve: ~90%
— Reboco (branco): ~80%

- Concreto: ~40%

£
o
v
X
©
o)
o)
£
S
S
S
Diensta




MOBOTIX - Reflexao e difusao / »\

The Hikes Video Company IMVOQBOTIX
e Qual e a quantidade de luz refletida

pelo objeto?

- Espelho: ~99%
-~ Neve: ~90%
— Reboco (branco): ~80%
- Concreto: ~40%

- Vidro (fransparente):.  ~10%
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MOBOTIX - Reflexao e difusao / »\

The Hikes Video Company IMVOQBOTIX
e Qual e a quantidade de luz refletida

pelo objeto?

- Espelho: ~99%
-~ Neve: ~90%
— Reboco (branco): ~80%
- Concreto: ~40%

- Vidro (fransparente):.  ~10%

e Com que intensidade é difundida a luz
refletida?
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MOBOTIX - Reflexao e difusao / »\

The HiRes Video Company INVQBOTIX
e Qual e a quantidade de luz refletida

pelo objeto?

- Espelho: ~99%
-~ Neve: ~90%
— Reboco (branco): ~80%
- Concreto: ~40%

- Vidro (fransparente):.  ~10%

e Com que intensidade é difundida a luz
refletida?

- Difusao nula: Reflexao direcionada (espelho)
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MOBOTIX - Reflexao e difusao / »\

The HiRes Video Company INVQBOTIX
e Qual e a quantidade de luz refletida

pelo objeto?

- Espelho: ~99%
-~ Neve: ~90%
— Reboco (branco): ~80%
- Concreto: ~40%

- Vidro (fransparente):.  ~10%

e Com que intensidade é difundida a luz
refletida?

- Difusao nula: Reflexao direcionada (espelho)
— Difusao total: Luz difusa
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MOBOTIX - Reflexao e reducao da luminosidade / \

The HiRes Video Company MOBOT'X
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MOBOTIX - Reflexao e reducao da luminosidade , \

The HiRes Video Company MOBOT'X
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Workshop VPI — 22/03/11 — Luz e exposi¢ao — SBr— MOBOTIX AG Langmeil
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MOBOTIX - Reflexao e reducao da luminosidade , \

The HiRes Video Company MOBOT'X

1

A reducao pela metade da distancia entre a lampada e o objeto fornece a camera
trés vezes a quantidade de luz
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MOBOTIX - O que é a "visao"? AN

The HiRes Video Company MOBOT'X
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MOBOTIX - O que é a "visao"? AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

e A visao e a percepcao da luz refletida por
um objeto
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MOBOTIX - O que é a "visao"? AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

e A visao e a percepcao da luz refletida por
um objeto
e Exemplo: Lua
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MOBOTIX - O que é a "visao"? AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

e A visao e a percepcao da luz refletida por
um objeto
e Exemplo: Lua

e Sem luz = Sem reflexao =» Nao se vé nada
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MOBOTIX - Meios de iluminacao AN
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MOBOTIX - Meios de iluminacao AN

he HiRes Video Company MOBOT'X

e Lampadas incandescentes
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MOBOTIX - Meios de iluminacao

7\

HiRes Video Company MOBOT'X

e Lampadas incandescentes
e LED
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MOBOTIX - Meios de iluminacao

7\

HiRes Video Company MOBOT'X

e Lampadas incandescentes
e LED
e LVM (lampadas a vapor de mercurio)
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MOBOTIX - Meios de iluminacao

7\

HiRes Video Company MOBOT'X

e Lampadas incandescentes

e LED

e LVM (lampadas a vapor de mercurio)

e Lampadas fluorescentes (alogenas, neon)
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MOBOTIX - Meios de iluminacao

7\

HiRes Video Company MOBOT'X

e Lampadas incandescentes

e LED

e LVM (lampadas a vapor de mercurio)

e Lampadas fluorescentes (alogenas, neon)
e Xenonio
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MOBOTIX - Intensidade de iluminac¢ao AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

Intensidade de iluminacdo em lux as seguintes distancias

Lampadas

incandescentes 230 V 1m >m 10m 20m 20m
15W 120 4,8 1,2 0 =
40 W 340 13,6 3,4 0,8 0,1
60 W 620 24,8 6,2 1,5 0,2
100 W 1250 50 12,5 3,1 0,5
500 W 8 500 340 85 21,2 3,4
1000 W 19 000 760 190 47,5 7,6
Lampadas

incandescentes 230 V

25 W 1150 46 n,5 2,8 0,4
40 W 1850 74 18,5 4,6 0,7
65W 3100 124 31 7.7 1,2

Fonte: Videomanual VS

Dienstag, 19. Mai 15




MOBOTIX - Planejamento de |Iummagao A

, MOBOTIX
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MOBOTIX - Planejamento de |Iummagao A

The HiR mpany MOBOTIX

e Em caso de escuridao, recomenda-se:
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MOBOTIX - Planejamento de |Iummagao A

The HiRes V MOBOT'X

e Em caso de escuridao, recomenda-se:
- uma iluminacao homogénea difusa
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MOBOTIX - Planejamento de iluminac¢ao A

The HiRes Video Company MOBOT'X

e Em caso de escuridao, recomenda-se:

- uma iluminacao homogénea difusa

- No caso de cameras em cores, meio de iluminac¢ao
com fidelidade de cor
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MOBOTIX - Planejamento de iluminac¢ao A

The HiRes Video Company MOBOT'X

e Em caso de escuridao, recomenda-se:

- uma iluminacao homogénea difusa

- No caso de cameras em cores, meio de iluminac¢ao
com fidelidade de cor

- Nao posicionar a iluminacao nas proximidades
diretas da camera (insetos)
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The HiRes Video Company MOBOT'X
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MOBOTIX - Exposicao AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

* Que quantidade de luz atinge o
“elemento de captacao”
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MOBOTIX - Exposicao AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

* Que quantidade de luz atinge o
“elemento de captacao”

- Retina
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MOBOTIX - Exposicao AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

* Que quantidade de luz atinge o
“elemento de captacao”

- Retina
- Filme
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MOBOTIX - Exposicao AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

* Que quantidade de luz atinge o
“elemento de captacao”
- Retina
- Filme
- Sensor
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MOBOTIX - Exposicao AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

* Que quantidade de luz atinge o
“elemento de captacao”

- Retina
- Filme
- Sensor
* Que luz atinge o “elemento de registro”
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MOBOTIX - Exposicao AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

* Que quantidade de luz atinge o
“elemento de captacao”

- Retina
- Filme
- Sensor
* Que luz atinge o “elemento de registro”
- Visivel
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MOBOTIX - Exposicao AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

* Que quantidade de luz atinge o
“elemento de captacao”

- Retina
- Filme
- Sensor
* Que luz atinge o “elemento de registro”
- Visivel
— Invisivel (ultravioletqa, infravermelha)
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MOBOTIX - Controle de exposicao AN

HiRes Video Company MOBOT'X
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MOBOTIX - Controle de exposicao AN
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e Olho
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MOBOTIX - Controle de exposicao AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

e Olho
. o Y
- Pouca luz: Abrir iris >
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MOBOTIX - Controle de exposicao AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

e Olho

- Pouca luz: Abrir iris
- Muita luz: Fechar iris:

/

o)

/

0)
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MOBOTIX - Controle de exposicao AN

iRes Video Company MOBOT'X

e Olho
. o o BN
- Pouca luz: Abrir iris 0
- Muita luz: Fechar iris: =)

e O mesmo principio em cameras autoiris

£
o
v
X
©
o)
o)
£
S
S
S
Diensta




MOBOTIX - Controle de exposicao AN

iRes Video Company MOBOT'X

e Olho
. o o BN
- Pouca luz: Abrir iris 0
- Muita luz: Fechar iris: =)

e O mesmo principio em cameras autoiris
- Motivo principal: protecao do sensor
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MOBOTIX - Controle de exposicao AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

e Olho
. o o BN
- Pouca luz: Abrir iris O
- Muita luz: Fechar iris: =)

e O mesmo principio em cameras autoiris

- Motivo principal: protecao do sensor

- Problema: ao ser iluminada a camera, a iris/
diafragma se fecha
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MOBOTIX - Controle de exposicao AN

HiRes Video Company MOBOT'X
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MOBOTIX - Controle de exposicao AN

HiRes Video Company MOBOT'X

* Protecao de sensor desnecessaria (CMOS)
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MOBOTIX - Controle de exposicao AN

HiRes Video Company MOBOT'X

* Protecao de sensor desnecessaria (CMOS)

e Controle da claridade da imagem através do
tempo de exposicao

=
o
O
X
©
L0
o)
£
S
S
S
Diensta




MOBOTIX - Controle de exposicao AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

* Protecao de sensor desnecessaria (CMOS)

e Controle da claridade da imagem através do
tempo de exposicao

- Quanto maior o tempo de exposicao, mais luz
atinge o sensor
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MOBOTIX - Controle de exposicao AN

iRes Video Company MOBOT'X

* Protecao de sensor desnecessaria (CMOS)

e Controle da claridade da imagem através do
tempo de exposicao

- Quanto maior o tempo de exposicao, mais luz
atinge o sensor

- Atencao: Quanto mais longo o tempo de
exposicao, maior a nitidez de movimento
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MOBOTIX - Imagem de referéncia AN

The HiRes Video Company MOBOT'X

e Tempo de exposicao:
- 1/30 s

e Correcao de coniraluz:
-0

e Claridade média min.:
- Desligado

e Melhoria de visualizacao
noturna:

- Desligado
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MOBOTIX - Nitidez de movimento / \

The HiRes Video Company MOBOT'X
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MOBOTIX - Nitidez de movimento /u\

The HiRes Video Company MOBOTlX
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www.mobotix.com
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MOBOTIX - Ruido de imagem AN
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MOBOTIX - Ruido de imagem
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